Uwazaj — nie lubig nieproszonych gosci!
Moga ugryz¢ ze strachu, a nie ze ztosci.
Wr6¢ do drogi, sosny wysokie podziwiaj.
To fabryka tlenu jest przeciez prawdziwa.

Jedna duza sosna tyle tlenu daje!

Dla trzech ludzi starcza. Znaja wszystkie kraje
Takze polski bursztyn. On jest z jej zywicy,

Od miliondw lat sosny rosng w okolicy.

Wedrujesz wytrwale na pétnoc w zieleni,
Bo dopiero strzatka Twoj kierunek zmieni.
Jest bialo-czerwona. Masz tutaj zadanie:

_____ O O_______ napisano na niej.

Na wschaod teraz ruszaj, wydmy tu sg wkoto,
Droga wejdzie na jedna, maszeruj wesoto
Po ziemi, a pdzniej betonowych ptytach.
Przejdziesz kawat drogi i 0 nig nie pytaj.

W wawdéz maty wejdzie Twoja lesna Sciezka,
Biatych brz6z strzelistych troche tutaj mieszka.
Nieco pdzniej z lewej zobaczysz modrzewie.
Wszystkie z tych wysokich sg starsze od Ciebie.

Te drzewa zy¢ moga az dwa tysigce lat!

Tyle liczg najstarsze, ktore dzi$ zna Swiat.
Zaraz ujrzysz droge powrotna, szeroka,

Lecz na wezszg sciezke bedziesz tu mie¢ oko.

Skreca w prawo wczesniej, spotkaja sie potem,
A Ty spotkasz sie z parku rozrywki ptotem,
Lecz wczesniej spogladaj uwaznie na prawo.
W glebi sg mokradta porosniete trawa.

| tu moze przydac Ci sie mata $ciaga —

Uwazaj, chodzenie po mokradfach wcigga!

To zwie sie Bitawka i jest torfowiskiem.

Wiesz, ze z ociepleniem walczg one wszystkie?

Wkrotce ujrzysz droge, ktora tu przybytes.
Na powrd6t do startu na pewno masz site.
Wr6¢€ pod hotel i wpisz tu sz0sta litere

Z tych na dachu: O Przyjmij gratulacje szczere!
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Masz juz hasto questu. Teraz spojrz — naprzeciw
Wejscia do hotelu skarb odnajda dzieci,

Ktére quest ten przeszly. Wejdz wiec miedzy drzewa,
| pieczatke odbij. Potem co$ zaspiewaj!

Haslo questu:

5% g Al
Miejsce na skarb:

Masz juz skarb? Graj dalei!

* pobierz aplikacje z questami tutaj =>

* wejdZ na www.questy.org.pl ]
* zal6z konto i dodaj do niego ten quest
» zdobywaj odznaki questowe

* wejdz na julinek.com.pl

Zdobywaj odznake
PTTK Questy -
Wyprawy Odkrywcéw |

Opracowanie questu i projekt graf. ulotki:
Krzysztof Florys, Pawet Ficek,
Adam Jarzebski,

Fundacja Mapa Pas;ji

¥a'e Fundacja
Lﬂ |t Mapa Pasji

Oopiekun questu:

Stowarzyszenie Menedzerow firm dziatajacych w zakresie rozrywki,
komunikacji i kultury, e-mail: dotacje@stowarzyszenierkik.pl
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Budowa Questu Odkrywca Przyrody oraz broszur edukacyjnych ,AKADEMIA

PRZYRODNIKA" dofinansowano ze $rodkéw z budzetu Wojewddztwa Mazowieckiego.
\. J

Przyroda
to przygoda!
Poznaj Kampinoski
Park Narodowy

820

Tematyka:

Jest to leSna przygoda dla najmtodszych na terenie Kampinoskiego
Parku Narodowego. Podazajac do skarbu, dzieci naucza sie, jak
wazna jest rola lasu i poznaja r6zne zwigzane z nim ciekawostki.

Gdzie to jest:

Julinek lezy w Powiecie Warszawskim Zachodnim, okoto 20 km od
zachodnich granic Warszawy.

Jak grac:

Quest jest zawsze dostepna gra terenowa. Wystarczy uwaznie
czyta¢ wierszowane wskazowki, rozwigzywac zagadki, by otrzymac
koncowe hasto do skarbu — pamiatkowej pieczeci.

Miejsce startu:

Przed furtkg w potudniowej czesci ogrodzenia Julinek Parku nieopo-
dal hotelu, prowadzaca na $ciezki Kampinoskiego Parku
Narodowego.

GPS: 52.27402, 20.59536

Wszystkich wyruszajacych na wyprawe zapraszamy do B&B
Julinek Park, gdzie w recepciji oprocz karty gry mozna odebra¢
ksiazeczki z kolorowankami i zagadkami Akademii Przyrodnika.



Witaj na przygodzie, poznasz dzi$ las stary!
Pewnie wiesz juz o tym — dziejg sie tu czary:
Las jest jak najczystsza na Swiecie fabryka,
Drzewa tlen ten tworzg, ktérym Ty oddychasz.

Bakterie, od ktorych biora sie choroby,

Las tez likwiduje ciggle, kazdej doby!
Chroni przed powodzig i przed wichurami,
Jest domem dla zwierzat, ktére zyjg z nami.

Ten kawatek lasu, ktory dzi$ zobaczysz,

To Park Narodowy. Czy wiesz, co to znaczy?
Szczegolnej ochronie wszystko tu podlega,
Nie krzycz tutaj ani w gtab lasu nie wbiegaj.

W parkach narodowych jest bezcenne zycie,
Moze i zwierzeta piekne zobaczycie?

W Kampinoskim Parku zyje duzo tosi,
Ptakoéw o $piewanie nie musisz tu prosic.

Czas iS¢ na wyprawe! Chodzcie wiec bez strachu
Przez furtke i w prawo ta Sciezka, na zachod.

Po stu skokach dtugich jak sarny, zaczniecie

Za stupem spogladac¢. Mndstwo ich na Swiecie.

Stup ten betonowy z kablami sie styka.
Urzadzenie

Jest? Wiec idzcie dalej az do skrzyzowania.
Tu takze stup widac, cho¢ las go przystania.

Sa rzeczy ciekawsze! Po lewej za stupem
Mtode drzewka rosng w catkiem duzej grupie.
Jest tu szkotka leSna. Bez nauczycieli,
Ale z le$nikami, co wiele widzieli.

Lasem opiekujg sie owi lesnicy,

Dbajac o sadzonki, zeby w okolicy
Sadzi¢ nowe drzewa lub aby na Swieta
Choinka byta — i buzia usmiechnieta.

Przed stupem i szkétkg teraz skreccie w prawo.
Najpierw brama bedzie, a na niej sie bawig

Dwie O _ skoczne na duzych banerach.

Park rozrywki znasz juz albo sie wybierasz?

Ta wiewiérka z prawej _ O 2 O ma na imie,
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W lesie jest jej dobrze o kazdej godzinie.
Chodzcie dalej, a rozrywkowego parku
Zaraz ujrzysz z prawej pare zakamarkow.

_ —czyli nie dotykaj!

Maltpi gaj to miejsce, gdzie na drzewa wchodzisz,

Arobig to starsi oraz bardzo mtodzi.
Spéjrz — platformy z desek sg tutaj na drzewach.

By wejs¢ na najblizszg, wspig¢ sie jednak trzeba.

@ & OD _ _ __ wechodzi sie na nig do gory.
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Brawo! Zaraz patrz na lewo, ujrzysz chmury
| take ogromng. Dwa drzewa iglaste
Stojg na niej dumnie. Tez jedno lisciaste.

Jest to brzoza smukta. Kore ma w kolorze
i O _ _ __ .Mowiono Ci o brzozach juz moze?
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Ruszaj dalej, Odkrywco — maly i duzy,
Podziwiajgc przyrode. Droga Cie nie znuzy.

Miniesz drzewo z liczba, bedzie z lewej strony.
Potem z prawej tg sama liczbg oznaczony

Pien kolejny. To stara lipa przydrozna.

Wiesz juz, ze po drzewach tak malowa¢ mozna.

Szlaki oznaczajg przerdzne kolory,
Chodzac nimi, Swiata zwiedzisz kawat spory.

o O v O jest symbol nad zielong kreska.
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Ty pojdziesz spacerowg sciezka niebieska.

Ruszaj wiec stad dalej, maszeruj z uporem,
Szukajac strzateczki z niebieskim kolorem
Skierowanej w lewo — i podazaj za nig!

Do skarbu sie zblizysz dzieki jej staraniom.
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Po kilkuset krokach, Wedrowcze strudzony,
Powalone drzewo ujrzysz z lewej strony.
Zwiemy je wykrotem albo wiatrowatem.
Czasem wiatr wyrywa z ziemi drzewo cate.

Lecz nie martw sie o nie, bo i ,martwe drewno”
Ma swe drugie zycie — to jest rzeczg pewna.
Zywig sie nim grzyby i rézne zwierzeta,
Przyroda w cykl zycia jest przeciez zakleta.

Sciezka swojg zrobisz znéw kilkaset krokéw,
Drzewo cate w mchu zobaczysz wtedy z boku.
Potem inne drzewo, na ktérym sa znaki:

Niebieskii O ! D _ rozpoznasz tu szlaki.
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Wracaj na swa droge, nie skrecaj z niej wcale.
Gorke z prawej widzisz, tak idac wytrwale.
Oto gorka z piasku, wydma nazywana.

Przez rzeki i wiatry jest uksztattowana.

Dawniej rzeki szerokie wokoto ptynely.

Ty zapytasz pewnie, skad sie tutaj wziety?
Ladolod ogromny byt tu, Odkrywco miody.
L&d topniat, wiec ziemie zalewaty wody.

Prowadzi Cie dalej przygoda radosna,
Wkrotce sie pokaze duza krzywa sosna,
Potem szlaki znajdziesz oraz drzewo stare,
Co ma pnie wygiete jakims$ dziwnym czarem.

Tak dojdziesz do drogi szerszej w naszym lesie.
Popatrz: szlak niebieski do wedrowki pieszej
Zaprasza na poétnoc, wiec idz tam bez strachu!

Zaraz bedziesz w miejscu, gdzie jest mnéstwo piachu.

Wiesz juz, ze pochodzi on z tej wydmy, ktora

Ma swdj szczyt, co zwie sie tadnie: Biata Gora.

Na tym piasku w prawo odwrd¢ sie na piecie,

Jest tam drzewo, z ktérym musisz mie¢ dzi$ zdjecie!

Jego pnie urosty w ksztalty nietypowe,

W dziure w $srodku mozesz nawet wetkng¢ gtowe.
A od tego drzewa z kétkiem jest juz blisko

Do miejsca, gdzie znajdziesz wspaniate mrowisko.

Kilkadziesiat krokéw tylko zrob w glgb lasu.
Mréwki sa mate, lecz nie marnujg czasu.

Odkryly one rolnictwo i hodowle,

Nim na Swiat przyszio pierwsze ludzkie niemowle.



